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Ciò che dobbiamo imparare a fare, lo impariamo 
facendolo.     Aristotele 
 
...quindi, se volete imparare dovete fare, cioè 
STUDIARE. 
... quindi, se volete essere promossi, dovete fare, cioè 
STUDIARE.                              Buon lavoro a tutti! 
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FUNZIONI STRUMENTALI: MA CHI SONO ?!?  
 

Nella scuola sono attive ormai da diversi anni le Funzioni Strumentali. Niente paura… sono innocue! An-
zi, ricoprono un ruolo fondamentale per il buon funzionamento della scuola stessa. Si tratta di insegnanti 
che si occupano in particolare di alcuni settori, dai docenti agli studenti.  
Ma leggiamo quanto dice il Contratto Collettivo Nazionale del Comparto Scuola, quadriennio Giuridico 
2002-05.  

ART. 30 - FUNZIONI STRUMENTALI AL PIANO DELL’OFFERTA FORMATIVA  1. Per la realizzazione 
delle finalità istituzionali della scuola in regime di autonomia, la risorsa fondamentale è costituita dal pa-
trimonio professionale dei docenti, da valorizzare per la realizzazione e la gestione del piano dell’offerta 
formativa dell’istituto e per la  realizzazione di progetti formativi d’intesa con enti ed istituzioni esterni alla 
scuola. […]  

2. Tali funzioni strumentali sono identificate con delibera del collegio dei docenti in coerenza con il piano 
dell’offerta formativa che, contestualmente, ne definisce criteri di attribuzione, numero e destinatari. […] 

A voi studenti sono dedicate ben due Funzioni Strumentali, le professoresse  
 

GRAZIA CASALINO  e  ANNALISA PORTA 
 

Le due docenti si occupano di voi: coordinano le vostre iniziative, vi propongono attività varie, vi 
ascoltano in caso di problemi della serie… e adesso a chi chiedo aiuto? Sono, insomma, un 
punto di riferimento fondamentale. 
Per l’immediato, le due insegnanti stanno raccogliendo, attraverso un questionario che vi è sta-
to sottoposto, le vostre proposte in materia di attività extracurriculari, da svolgersi, cioè, al po-
meriggio. Teatro o musica? Scrittura creativa o inglese? Chiunque abbia delle idee deve solo 
farsi avanti e verrà ascoltato e, se possibile, accontentato. 
 

 

 
VINCI CON UN CLICK!                

Concorso fotografico 
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La sconvolgente denuncia dell’associazione italiana per la difesa degli animali: in alcuni ristoranti cine-
si è servita carne di cuccioli di San Bernardo. 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
Orribile, disgustoso. Non ci sono termini per spiegare che cosa accade, secondo la denuncia di un’associazione anima-

lista, in alcuni ristoranti di Milano. “Ai clienti è offerta carne di cane” ma dicono ancora di più “questi ristoranti hanno cuccioli 
di San Bernardo nascosti nelle cucine: li mostrano vivi ai clienti come si fa con il pesce. Questi scelgono l’animale che pensa-
no sia più appetitoso. Il cameriere lo porta in cucina, lo fa uccidere e poi lo cucinano”. A fare questa clamorosa denuncia è 
l’A.I.D.A.A. (Associazione Italiana per la Difesa di Animali e Ambiente) 
In un esposto presentato alla procura della Repubblica e all’Asl di Milano. 
L’associazione ha riferito alcune segnalazioni fatte da clienti disgustati, secondo le quali 
in alcuni ristoranti cinesi di Milano si mangerebbe carne di cane. 
 In Cina la carne di cane è venduta come da noi quella di vitello o di maiale. Nei 
mercati rionali come nei grandi supermercati non è difficile trovare al banco bistecche di 
cane, in particolare sono gradite quelle di Chow-Chow. Addirittura in alcuni centri ci so-
no mercati dove si può scegliere il tipo di cane. I cuccioli sono chiusi nelle gabbie e offer-
ti ai clienti che scelgono la grandezza e la razza. E’ un’usanza tradizionale. 
 Tuttavia, che questa usanza sia arrivata anche in Italia è orribile. Per questo la 
denuncia dell’A.I.D.A.A. ha sollevato clamorose indignazioni. Ad accentuare la protesta 
è stata la precisazione che, tra i cani destinati a soddisfare i palati più esigenti, ci siano i 
cani San Bernardo, in particolare i cuccioli che sarebbero scelti e macellati al minuto. 
 “In Italia l’amore per i cani è ormai universale” afferma Lorenzo Croce, presidente dell’A.I.D.A.A. “ma l’amore per i 
San Bernardo è superiore a tutti. Non  per niente è il simbolo della generosità, è il cane di salvataggio per gli sciatori in diffi-
coltà o per i dispersi e nei film è spesso protagonista. Le segnalazioni che ci sono arrivate sono da brivido e per questo chie-
diamo alle Forze dell’ordine di verificare  se davvero in alcuni ristoranti cinesi si può ordinare e mangiare carne di piccoli San 
Bernardo. I proprietari del ristorante farebbero arrivare i cuccioli attraverso internet e su riviste specializzate di annunci, poi, 
dopo averli nascosti nelle cucine, gli animali sarebbero serviti a clienti di nazionalità cinese che potrebbero scegliere anche il 
cane più appetitoso e vederselo poi ammazzare e cucinare davanti agli occhi”. 

 A rendere ancora più sconvolgente la notizia della carne di cane venduta in al-
cuni ristoranti cinesi è stata la pubblicazione di alcuni dati provenienti dalla Cina: dal 
rapporto Ciclope 2006 sul mercato delle materie prime il filetto di San Bernardo costa 
circa 1.000 yen al chilo (pari circa a 100 €, circa 200.000 Lire) perché considerato tene-
ro e saporito. Secondo un sondaggio del 2001 il 43% degli abitanti di Pechino avrebbe 
mangiato almeno una volta carne di cane. 
 “In Cina negli ultimi anni si sono moltiplicati gli allevamenti indirizzati alla 
produzione di carne canina” dice ancora Lorenzo Croce, “i San Bernardo sarebbero uc-
cisi con scariche elettriche e questo metodo comporta un’ora di sofferenza per 
l’animale. Varie associazioni come Sos Saint Bernard Dogs International si impegnano 
a combattere questa pratica da molti anni. L’estremo tentativo è quello di sensibilizzare 
i cinesi sull’importanza di questa razza per le operazioni di soccorso in montagna”. 
 L’allarme lanciato dall’A.I.D.A.A. ha mobilitato i tecnici dell’Asl così come il 
Nucleo antisofisticazione dei carabinieri di Milano. Da loro però sono arrivate notizie 

confortanti, dicono infatti: “a noi non risulta che questa usanza sia arrivata in Italia, dai nostri controlli finora non è emerso che 
sia stata offerta carne di cane né di gatti”. 
  “In Italia è proibito vendere questo tipo di carne” ribadisce il presidente dell’A.I.D.A.A. “non si può quindi escludere 
che qualche cliente facoltoso possa richiedere un cibo ‘proibito’ , se le segnalazioni sono state fatte un motivo ci sarà. Trascu-
rare certe notizie può causare il propagarsi di un fenomeno che, al momento è limitato”. 
 

Tratto da Dipiù, Giulia Sforza, 21/08/2006 n°33 
 

A cura di Andrea  Mela  Teti  (III Inf) 
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... e già che parliamo di musica.. 

                                     Ligabue                                 by Agente 
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                                  … Cars - Motori r uggenti !!! ... 
Risponde al grintoso nome di Saetta McQueen l'ultima grande promessa nello 
spericolato ambiente delle macchine da corsa: tanta è la voglia di vincere la” Pi-
ston Cup “e di affermarsi sui temibili rivali.  
Saetta è forte, audace, ha un talento fuori dal comune, ma anche di un'arrogan-
za e di una presunzione che gli si ritorceranno ben presto contro... Come spes-
so accade nella vita, un imprevisto gli “distruggerà i piani”: un’ involontaria de-
viazione, durante l’attraversamento degli Stati Uniti, sulla mitica “Route 66” lo 
condurrà fino a Radiator Springs, cittadina in cui avverrà un miracoloso proces-
so di maturazione nell’ambiziosa stella emergente a quattro ruote, grazie alla 
conoscenza di altri eccezionali veicoli di tutti i generi, ma soprattutto del colpo”di 
marmitta” con un’ altra fantastica macchinina! Sì, avete capito bene! Il protago-
nista di "Cars" è proprio una fiammeggiante macchinina da corsa! Dotata di oc-
chi, bocca e soprattutto di un cervello e di un cuore! Come tutti gli altri perso-
naggi del film... 
Tutto questo è l’ultimo, ennesimo capolavoro d'animazione della Disney - Pixar. 
Il risultato è ancora una volta stupefacente: sembra quasi inutile soffermarsi sui 
sempre più sorprendenti traguardi raggiunti e ogni volta superati dalla tecnica 
d'animazione, ma più di tutto va lodata la non facile impresa di rendere "umani" 
bolidi scintillanti e vecchi camioncini scassati!  Come ogni favola che si rispetti 
non può mancare la morale. In questo caso la presa di coscienza da parte della 
giovane matricola Saetta che nella vita ci sono cose più importanti di trofei, fa-

ma e sponsor. I traguardi veri sono ben altri, e soprattutto conta "come" ci si arriva! E non solo!,����������	�����
��
��	���%�
"����������
�����	��
���
����
����%��
� �	��/  
Adatto al pubblico di tutte le età "Cars" ���
���	�%������.��
%�����
�����%����?�������
����� ��.��	��
��=
����������
�	��
�����	����������
��#������%�
������ �������
���2��

    …Nella vita non è sempre grandioso arrivare primi…é più emozionante godersi il viaggio…!!! 

By Vale 
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Andrea, Daniele, Fabio, Cristina, Paola e Matteo (D IDO) a Radio City – 19 settembre – 

a… parlare di libri! 
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LA PAGINA DELLO SPORT         Attività sportive a.s.  2006/07 
��''����(����+��+����(*���+���/��'��-+'�A �

con la gentile collaborazione del prof. Pavia (miti co!)  

Ottobre :    Progetto “Arrampicata sportiva”  
- Sali Vercellese (20 alunni con 

istruttori) 
Novembre : Corsa campestre per Giochi   
                     sportivi studenteschi  
Dicembre : Sci Alpino – Snowboard  
             -    (Fase zonale – Pila) 
Gennaio : “Progetto Rugby” 

- (quattro lezioni con istruttore ) 
- G.S.S.: Pallavolo femminile  
- Calcio maschile  

Febbraio : “Progetto educativo sci” 
- Bielmonte (maestri di sci) 

Marzo : G.S.S. :  
- Calcio a 11 
- Pallacanestro 
- Nuoto maschile / femminile 

              -      Pallamano 

Aprile  : Fasi finali :  
- Calcio a 5 
- Calcio a 11 
- Pallavolo  
- Pallacanestro 
- Rugby  

Maggio : Fase Provinciale G.S.S. :  
- Atletica leggera 
- Torneo “Sbarrato” –calcio a 11 
- Torneo di beach volley  

Finale ligure 
Giugno : “Giornata nazionale dello sport” 

- Calcio  
- Pallacanestro  
- Finali torneo interno di calcio a 5  
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                                                            Paola 
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KAKURO 
 
LE TRE  REGOLE  BASE   

1 Bisogna inserire un numero com-
preso tra 1 e 9 in ogni casella vuota 

2 la somma di ogni serie verticale e 
orizzontale di numeri deve essere 
uguale alla cifra indicata in alto o a 
sinistra della serie stessa 

3 Ogni numero (da 1 a 9) può essere 
usato una volta in ogni serie 
 

 
 
 
 

SUDOKU 
 
 

                                   
 
 
 
 

Potete leggere il giornalino anche sul nostro sito:    www.itisvc.it       A COLORI E’ BELLISSIMO!!!  
 
                                                                                 Grazie a tutti, ma proprio a tutti, quelli che ci hanno dato una mano! 
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